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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A WY VAR 1oute ulilEaenn Fun jSu 0sH par vous-
THITHE G WO Nt

Cedlaings parsonnes sont suscepbbles de faine des
crias dhépdapss ou TEvGIr des peres d8 consclence A
B wug Oa cariging fppsd da lumidres cigndlanies ow
d élémenis Irdguanis dans noire anvirennemsnm
quoliden. Ces personnes s'axposant & des criges
| B el oortanns images HGvSeRs ou
loraqu'eiies jousnt & ceraing jeus vidta, Ces
pREnNOmAnes peuvenl apparalire alons mims quee e
sujad n'n pas danidcdderd médical ca A jaraE SN
confronté & una orse dipslapes.
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Mo congesliong gux pansnts o'Btra atlerdds & lours
melemis 0w WOIre Bnlam pRédartaz 'un ded Byesdimas
suivants: wortega, troubde da la vision, coniracsion Jdes
yEUN DU des musties, pere de conscionon, troubie de
I'oriamiption, Mouvamen! invelorass ou convilsion,
WY M Caster (8 jousr Bl cOmiuier un
machsoin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS
LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU
VIDEO
= M wous loree pas o i o Pdoran o8 Mikaison &

B N s b pinmed e condon o raccondemnt.

» UHhsar d8 pralranta las pia vildo S un doran de
[N

« Ewilar oo pouer 8 vous &tos faligud ou 80 vous

MANCLET e R,

+ ASSUrDT-VOUS QU YOUS |DUGT Cans une pebon Disn

Bidainks

- E couss o itlisation, faies des pauses o8 dix & quree
Minules 1oubes 163 Ferps

Red Baron

INSTALLATION DU JEU
Eman Star

Dans un effort pour rendre Finstallation de ce je aussi agréable que possible, nous

avons ool Smant Stard, Smart Slen déterminers sutomatsguement las Sdments
soncees et Jenirde aingi gue la rapidité de volre ordinateur afin

dapliraser las carachbristiques du jeu,

BAROM ROUGE CARTE DE REFEREMNCE RAPIDE (IEM

LES PILOTES DE GHASSE DE LA PREMIERE GUERRE MOMNDIALE EM ACTION!

Les commandes de |a souris sont identiques & calles du joystick.
Boudon N® 1 du joystick = boulon gauche oa la sours
Bouton W® 2 du joyslick = boulon drait de la sours

MOLUWVEMENTS EN WOL

GAZ
vl du cockpil

Contride des gaz Towches 143
Augmenter les gaz  Touche +
Réduira las gaz Touche -

GOUVERMAIL DE QUELUE
v g cockpit

Gouvemnall & gauche =<
Gouvernail & droite =

COMMANDES OE VISUALISATION
'ufun du cockpit
air davant
F'E T
F3 Wolr & gauche
F4 Waoir & drolbe
F5 Woir an haul
F& Wair an bas
Yues axiérmuras
Fi Wua da faca
F2 Wise dhe Farriére
F3 e du sk gawche
F4 ‘e du cidé droit
F3 ‘Wue de dessous
Fi Vue de dassus
F7 Vue d'un chasseur derriére vous




Pressaz ia bame "Espace” sur e claviar,
Pressez ba bouton M1 du joystick
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INTRCDAUCTION
Ard Baron ast une reconsifuiton détaillée of historiguement des vols pendant Féare
i & lancé les combats sdriens, A Premadre Guare Mondighs_ Les commandas
dizponibles pour les grandes As Staient rdduites et primitives. Cuoi qull an soi,
Gt wna simulation irformalisde, Aed Baron est en mesure de waus offir des com-
mandes dont s As Meuraen méme pas réw. Cette parlia du manusl Red Baron
mat an vakeur el décnl cas commandes, Elle ne décrit ces cammandes, Elle na
décrit pas les lélements du val comme le décollage e I'slierissage, les manoeu-
vres ou les 1acliques. Ces éléments sont décnita en déad dans les chapitres précé-
:Eﬂda'..qﬁﬁi&rﬂl-vm & |2 table das matisras pour obbenic les référances des papes
LS,

Pour las metructions dinstallaton, voyez e paragraphe SmariSiart swr la Canle da
Réfdranecs Aapadn,

Les paragraphs décrits dans ce chapsdtne $ont s suivanis:

- Commandes da Val

- Commandes da Vesuaksatsan

- Cammandes de la Miralisation

- Comprassion di Temps

- Préférances da Jew

- Merue de Réalismae

- Votre do Réalizma

- Volbre Escadilla

- Happels sur la Simulaton

- Eflecteur Liniquemant ura kigsion

- Conditions de Vol pour une Mission unigue

- Menu d;Allectation des Missions

- Menu d'ARectation des Vals
Mawagation

= Termine ka Migaian

= Jouar una Ganrére

- banu des Carriéres

= bdlariu Adrodromes
-LEmragistreur de la Mission

COMMANDES DE VOL
instruments

Alimistre

Nindique Faltitude an peds. La grande siguills indique
las condaines de peads, et la pelile aiguilk indgque les mi-
liers e pieds. || 251 réglé sur 280 au nivea du 5ol

Baussals

Eb= indique vobre direstion actuela, Les indcatons som
M pour Mord, 5 pour Sud, E pour Est et W pour Ouaat,
Sonl également indiquidas NW, ME, SW at SE.

dnuge & Carburant
Ele indfique la quantité de carburant encors dispanitie.

L

Indicatour da Vilessa
lindiquese wobra vilesse de vol actusda, en miles par hawe

(m.p.h.)

Tachymitre

Il indigua o nombre de fours par minuie effeciués par ke
megbaur. L'aiguille indique des r.p.me x 100 (lows par
minude x 100, Géndralemand, cecl correspond & wobne
réglage des gaz actuel,

Jauge de Preasion d'Huile

-EF Elle indique volre pression dhule aciuede, Si vatra
apparell est endommegs ef & une fuita d'huile, Miguille
ratomban.

Inclinomedira

I indiguie Mnclinaison actuele de votre asion. L'instnu-
i st ssmplamant constifug d'une bills qui roule dans
urie rdinung courbiée. 5t bills ast & gauche du cantre,
cela signifie que vous (tes incling vers |a gauche. G'est

un grigsier dis Morizon arifickal qui dquipe les

DN " Bujourd e

COMPRESSION DU TEMPS
© Praw Il peust ¥ @i ders maments lors di la simulation ol il n'y
[T a pas beaucoup d'aclion. Clast spuvent aprés awair décal-
L " I, larsque vous vous dingea vers le Fronl ou apeds que la
Thm“. . ' risHon Soit terminds lorsque vous rendrez & la base,
It

L'un des conforts du jeu Rad Baron consigbe a vous pro-
poser un mode de compression du BMESs Qui FECCOWCGTE
la durée nomrale de la simulation. La comprassion du
lemps &5l ablenue en prassant [a loucha C.

La compression du temps 5ara auiomatgueman désec-




frve lOrSque vous prassos & nouves B3 touchs G,
lorsgue |es mirailleuses sont activéas, quand vous
approchat d'un avion snnemi, da balons, de Zeppaling
ou de mitraikeuses Ant Adnannas e lrequa Yous wolsr
prés du ol

IMPORTANT!

I &=t tréa difficle de rester on formaSon lorsgue la com-
pression du lamps fonclionna, A causa de ceda, Fed
Bleron anirers automafiquamant an mode Aubo-Formdation
lorsgue |a compression du temps est activés, Cela pren-
dra e contrdle do votre appared ef le maintiendra en for-
maElion jusqu'd ca que la compressaon s désactivie.
L'Auto-Formation ne sera pas activée lorque vous [bes e
chel d'escadribe sauf s wous sacortar un aulre wal,

SITE DE DEFART

Lows e cartaies mistsns, un meny apparaitra, vous
dennant ke chol de Fendroil d'e0 vous démamaz volra
méssian. Vous pourrez choisic entre Commancear
Pré= e 'Action el Commencsr sur Voine
Adrodrame, Pour ba plupart des missions, # esd
reCOmIMantd que vous commancinz pris de Faction,
Lag missions sarent plus coubes ot plus inbdres-
sanbes. Cependant, si wous désinez vaiss faire la
main en nesgant comme le faisaient ks pilotes de la
Premiéne Guarna Mondale, comimentes la mission pris
de l'adradrome.

PREFEREMCES

Iy & deux manus principeus gul wous permetbent de
régler vos prdfdrences da au, e many PREFERENCES
el la manu AEALISME. Les PHEFERENCES affichdas
sard disparibles uniquemsent de Finténaur de 18 simule-
tian, Les OFTIONS du Menu Principal offdront une ver-
gicn abrégée qui ne conSandra pas ks cantrilies de
ML Cetaills

MENL FREFERENCE
Prassaz F10 depis la simu-
lation pour 'ectiver.

Pressaz ACCEPT ou la
toucha Esc pour an sortir,

A laide oy many
Préfdrencas, vous pouves
adepier 4 volne gout & & la
confaguration de watre ordi-
nabeur carang des aepects lechaiguees de Aed Barcn,
Yous pouvez persannaliger les commandes o jey suiv-
anies:

Joystick OUVNON

Son CUINON

Souris FULHON

Ajustement de L'Echalls de Temps BAS-HAUT

. i Pisciabom
e o Tempy
BAS = Fius birtl ol plus
Inib ) s

HEAFT -Mlﬂiﬂl
Rl B B T

g st ik Srbna-
HUPS b i s,

wmm:ﬁm“rmm
Boulon de Combatl NORMAL/NON

Miveaus de Détails

LThomogandité de la simulaiion shpend de deus choses:
la vitessa de volre ordinateur & la quantité de détails
grephiques dispordslas. La premidre des deux, la vilesse
de volre ardnateur, ne peut pas e modifidée. Cepandant,
avas la commande des détails graphiquees, vous pouves
récuire la quarniité des dilais graphiques afichés. Les
tirates de commande des détaits vous donnant la
canirille sur la quantibé de détails graphiguas gue witne
ardhrisieur dewrd afficher, En fonction de vas gouts, wous
POUYET WOUS passEr de cortains odtails pow obbane une
anemation plus homogéna, Cuand vous insialear Red
Bisfon pour la pramiére fols, I réglars la poaiton des
régiettes de détail en fanction de la vitesss de valre ondi-
nalesr,

Il'y & iroig commandes qui veus panmestent da sélaction-
ner la quanlits o déals graghiques de la simulation. En
fonchon de e vilesse de valhe ordinatiur, vous pourraz
désirar ugmenter ou redusa s quaniith de ditails
grapheques pour maftriser Momogénditd de votre simula-
Won,

Lo Dhédalls da I'Avion commandent FaMichage das détails
da lavion,

Les Diitails du Sol commandant i nombre de caracibeis-
et du sal (arbres, monlagnes, eic.) affichses an mima
femps.

Bouton de Combal commande ka quantité des détails du
sol affichés pendant les phases de cormbat, Lorsgue qu'd
a5t rdghd sur “oétall du sol normal”, 1 qualitd des détails
sara denbique lorsque vous Yous engagens? dang un
combat adkan, Lorsgu'll est réglhé sur “pas de détail du
saf, e dédttmil du sod sam annihié lors du combal. Cela
sugmentara Fhomogdnditd de Fanimatian pandant |e com-
=18

Echalle da Tergs

L'échelle de temps es! loumia pour vous sder & parson-
naliser ha rythme de la simulation pows gu'l s'adagie
mileuy & wos go'is. Si bes batalles sont trap rapides pour
vous, éplacez la réglatie da 'Echalle da Temps vers
BaS, Cefa ralentira l'action. 5 vous |ouaz avec una
maching qui fravaille doucement mime avec ks Miveaux
o [hitails Sleants, assayez de daplacar la régietie da
FEchelle de Tamps wers HALIT, Cela accélrera 'acticn.
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Tapar lnioucha 1R
rheqrais L pimidalion,
Wi (e i pesriin-
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MEMNL REALISME

Prassaz All-A pour y Booddar

Pressaz AGCEPT ou la touche E<s paur en soetie
Frassaz RESTORE pour annuler

Vious pouvez charger
fous les réglages da
réaleme soit depiss
I"écram Atrbulicn de La
biizsion, soi depuis la
samulation alle-rimae,
Les réglages vous per-
matienl de personnaks-
&f & valra o't ceraines
caracldnstiquas du jew. Dans la plupar des cas, chaque
réglage vous donng ba cholx entre la facillé de jeu ot e
rédlisrme,

Il'y & 17 réglages qua wous powrar commuler da
Rénlistes & Iméalistes. Quand un réglage el positionng
sur néaliste, une mangua rouge apearalt & san clité,
Freasaz b bouton de réglage le commubera sur les &tats
dpanities (en oo qui concerms le Madéle da Vol iya
Iroes réglinges possibles), Dane un sowsi de conford, nous
avans madnk rois boutons en hawl du meany BEALISME
Do vous permetire da changer bous les réglages en
mimes temps. Tous possidant des réglages par défaut
pour bes diflérents niveauy de dexténitd ¥ compris
Débutant , Interrnddiaire at Chewronné, Les descripbions
des régiages disponibles du REALISME som s-dassrus,

instrunanis Réaketes. Lorsqu'il est activé, los seuls
instruments visibles dans |s cockpil sont caux axlstant g
les apparels de la Premiére Guerre Mandiale. Lorsqu'il
B4l ddgactvw, tous las nstruments possiblas sont

Enloussamant Sotaire. Activé, IEblouissament Salaire
enbrainera un refled Iarsque vous regarderas ja soksl on
faca. Les avions ennemis approchant dans le soleil ne
senont visitlas que lorsqu'ils seront irés préa,

Métborologee Réaliste. Activées, kes condtons
mbearolagiques varkeron diume missian & Fautrs,
Désactivises, le tamps sera toujours partail: le ciel sera
clair gt sans nuage, of il scuflera un venl Mger,

Avionisation d'Errayage de ia Mitrsdleuss, Las
mitrailauses de & Pramidoe Guare Mondiale daisnt trés
peu fiables & s'enrayasent irdquemmant. Ples hes ratales
détaient longues, plus § v avait de chances qu'slles
s'mnrayant, Les pilste ammanaient souvent un marbeau ou
un mailled aves leguel ils frappaient laws mitailleyses
lorsquiellas s'anrayaiant. Lorsqua Flutorisation
dErrayage da la Mitrailléuss est activd, volre mitrailleysea
s'enrayera pénodquement si wous Futilsez rap souvent.

Lorsoua MAulcisaion d'Enrayage de la Miralleuse est
désactive, viotre mitraibsuse fondicnner parfaitement
bign, 56n5 [AMa s'anrayer,

Autorisation &' Evenoussament. Las pilobes da la
Premigre Guere Mondighe ne porisent pas de masque &
owygbne, af par conséquent un pilkabe qu volait trog
longtemps au dessus de 20 D00 pieds se sanrtall prs de
vartiges el 8'évanouissail dventusiament par manque
d'oxypine. Heureusemeant lonsque Favion du pilate
tombad &n pigud, la pilota s rivaillait avan de touchar la
g0l. Lorsque Evancuissemant ast activé, les évanuigss-
mants 30 possiplas. Dans le cas conlraie, s ne
surviendrant jsmis.

Gel des Caburateurs, Aux hautes allitudes, il tail rés
fraid. les carburataurs gelaient souvent, paticuldnemand
pendant las mois d'hweer. Ceda cavsait une perte fotale de
PUISSANGE UsOU'A o8 qua las carburateurs dégélent, ce
qui n'itait possible gue si l'apparsll dlall ramend & wne
ahitude plus bassa. Lorsque la Gal des Casburabeurs st
activg, bes carburateurs de volre evion géleranl aux plus
hautes altimades, Lorsqu'il est ddaactivd, ks carburalaurs
e gileront mamais.

Musiiticnis Limitées, Las grands plotes Sralent aves pargi-
michia, s'approchant & moins da 30 mésnes da lews ciblas
&l irant das ralales cowles ef décisives. Cela demande
o la dextéribd mais on peut le maltrisar. 5i Munitons
Lirnibéas ezl activéa, volre alimentaticn an balles sers lm-
née. B alle et désactivde, vous pouwvas cibler le Ciel da
balles gussi longhamps Gus vous be voudraz, an sup-
POSANT Que WoIFe BIme ne s'anfiye pas.

Cartiarant Limibd, La plupar des swians possssaisn
assez da carburant pour waler pendant deux heures &
demie. Larsgue Carburant Limité ast active, volre tamps
et ol sara limibh par los capacités an carburant de viotre
avion, Lorsqua Carburan Limild ast ddsactivé, vos
régarves de carburant sant illimitéas,

MENU REALISME

Havigation Réalle. Lovsgue Navigation Fidele ast aclivée,
wols wiHeraz comme |e faisaient les pilates de la Premisre
Guerre Mondighe... sans 'aflichage des cosrdonnées de
sacter, Vous devres naviguer & |a cane et survelller les
respibries natuirgls du 50l scus wos plads. Lorsque elle est
désactivie, vos coordonnées de sectaw seront affchées
sar "doran. C'esl trés wlile brsque vous commancaz &
IEVIE,

Avion Susceplible SEIre Endommagd. Lorsque “Avian
Susceplitle d'Etre Endommagd™ est activé, voire avion
pourra lire endommagé. Si il est désactivé, volre appared
denviendra nvulndrabla. Nous consellons de désactiver
cathe oplion UnNgUeManl Dour MBS jousurs qui dbutent




[T

Red Barpn. Valre stone sera frés faible & vous le laissar
deEact b,

Miodéle oa Vol: Le Modike da Vol wous parmet de choisir
I rvean de réalisme du pilatage da vabre appareil. Le
réglagas sond: Débutant, Intermadiairg o Chewann,
Débutant est la plus tacile & manier slors que chewanng
est régend aux pikies expdrimaentds,

Réglage Débutart: Viober a3t facile, Les virages se ford &
plat. S vous inclingz Magpared, il osmera. Valre avion ng
pquera pag du nez pendant un vags.

Risglaga intermadiaire: Les vwages sort modilisés d'une
fagon pluz réaleta, Al de lourner cormectemant, il faud
ramittre un pew g8 poussda (En it sur le manche)
pour ganger Favion dans e virgge of garder le nez au
dagsus de la ligne de Mhorizon. On peut dgalamaarnt avair
basoin d'un peu de gouvernail de direction. A lNopposé
das débutents, & vous inclinez l'avien sans remeatire un
pau de poussd ou sans e gouvernail de drectan, voire
wirage dégandnera rapidement en un lent piqué en spirale.
L'ettermssage ast dgalement plis difficia,

Réglage chavronné: Ceci metira toutes vos capacités de
pilote & Mapreuve. Non seulernent les virages sont mod-
alisés de lagon plus réaliste, mais le dangar de part en
wiille &5t égalemant prasenl. Vaire appared sara atfects
piaf ka5 rafales de vent e les iwbuences. De plus les
diverses autravaganceas de certain avions sanl priésentas.
Far exemple, 'etfet gyroscopique du mabeur rolataine
Sopwith Camal fara d'un simple virsge unse manoeswrg
risgués e dfficds. Trop de prassion sur les ailes de valre
Evion lars dun piqu ragide et elles requent de se liser

Facteur de Score:

Lies succéas de wos missions, las promaotons et
walre classament dans 13 lisle des msllaurs
seores sont tous (s & vaolre stare, ou poinls
tolaua, & la fin de la mission. || y & deux facteurs
PrinCipauy qui détarminant volre $oars aonbs une
miEgien; volre paromance & la fackeur de score,
La score de |a ARG UM MESion ask
foncé gur la dant vous Bvaz enu vos objec.
fifs, la bravoune de vos actions ot 51 wous lles ran-
rés irdact de la mission. Voire score global pour la mis-
gion sl pbiteny an multpliant e seors S vatre missmon
par le lacieur de score. Le facteur da soora a5t atliche au
centra en bEs du manu REALISME sous be litre OVER-
ALL DIFFICULTY (Difficulld d'Ensamibia). 1 et ka dif-
culté des réglages actuels du REALISME. Augmentar e
nomicre das réglages rialistes dans le menu AEALISME
agmanters volre facheur de sooma,

IMPORTANT! Line lois que vous ftes entrés dans la simu-
liticn, on vous fail or.ce pendant 30 sacondes, Tous les
changemants des réglages du REALISME daivent intear-

wane avant 18 lin de cetla péeiode afin de parmeline gux
changemants o'itre rellélés par e facteur di scona, Les
réglages modifids aprés les 30 premidres secondes de
simulaticn seront alfichds en teate lluming paur montrer
quiils onk 828 chanpés apeas s péricde de grdoe ef gu'ils
n'ant pas dinlluence sur e fackeur de soom,

VOTRE ESCADRILLE

Le groupe de 1 & 4 apparsls avac esquels wus
viiez s'appaks wne escadille, Les avions da walra
escadrile e displaceront gngembles et 5a pro-
Tagarenl muluelbemant,

Formaliars

Cuand urie escadrlls e mission, elle volsra
en farmation, Si wous g chel d'escadeilie, le
resbe de wolre escadrila s mettre en formabion.
Les types de iormaltions qua vous pourrez edopier sont
les suivanis: en solo, de frond, an colonne, an W, an camé,
an décakd ou e lesange,

Si vous n'ltes pas o chef d'escadrille, volaz avec le reste
de voire farmation, Ne vous écartez pas des aulres.

Crddres du Ched d'Escadrilla

Uni loes dans les airs, les ploles de la Pramidne Guarme
Mandiale communigquaien par gestes. En tant que meam-
bre d'une iormation, vous recevres des ondres de & pan
de wobra ched d'escadrille pendand la mission. Ceun-ci
VOHES GRFCnE indiquas [ U Messane 5 et gui appa-
ralira sur voire Scran,

Sivous [bes le chel d'escadille, wous aures |y passibiibg
de danner das ordres aux mermbres de votra ascadrila,
Capandant, gander & I'espril qué lorsgue vous $eres en
combal, vos ordres pasgancnl nspangus - kB recte de
I"encadrile gardant les oesls ivéa sur Pennemi. 89 g a
trals o plus de froes evions fans volre escadrila, Fun dag
avicn lera ‘Taile secondaime”, Le cheal dascadnlie paut
donner dos ordres & ['aile secondaing sdparémant du
resie de 'escadrille. dves frois avions, la froizsidme
appangil da la farmadion constivera Maile secondaina
Aves guatne apparels, le raisieme gl le quatiéme avions
farmerant Faile sesonding,

VOTRE ESCADRILLE
Cirgras du Chel d'Escadribe

VOLEZ DESSOUS

Toucha de Commande: D

Cirgonne @ Maile secondaire oe descandre denviren S00
pindds au dessous du reste da 'escadille. Cella 1acligue
peut lire utliséde pow bermer un avion ennemi. L apearsil
annemi ataquera "avion de Fale secondaire gur semble
saul of sans aide, sans portar afention aux awans au
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desgus de lui. Quand d'est la cas, Ins avions du dessus
peuven] lorndre sur I'ennemi. Soyar présanus du fait que
lorsgue vous rdakser cetle tactique, vous euposes laile
gacondain, Cal ordre sara ignand i I'escadlle vole §
basse atude.

AEJOIGMNEZ 'ESCADRILLE

Touche de Commande: J

Cindonna & Faile secondaire de rejoindre ks reste da
'escadrilg. 5i 'escadnile descand & iabla altiude, 'alla
sacondaing rmgindra alors automatiquemant ke resta da
I'scadille.

ATTADUET
Tauche da Commande: A
Cirdoring A Mescadribs toue anlidre d'afaguer lennemi.

AILE SECOMDAIRE, ATTACUEZR!

Tauche da Commande: b

Cwcdonine & lappareill de l'elle secondaine daltagquer
I*minriemd,

ALEATE!

Touche da Gommande: W

Alarts o reste de Pascadrille gu'un appared e & S
détectd. 5ivous lancez une alere alors quil a'y a pas
d'avion ennami dans les environs, le resie de 'escadriis
ignarera vas alertes paur (8 raste de la mission. Veus
pouvez lancer une akerte mime loresque vous rites pas le
chel d'escadrile,

EFFECTUER UMIDUEMENT LINE MISSION

La prevnigre des deus cpliars de simulation ast
da jower powr Effectusr Uniquement une Mission,
Le jes en Miasion Unigue vous permeal de parson-
naliser baauccup dhalémants de wolra missson: |a
type o missicn que wous allez etfectuer, le camp
dare lisunl vous volarez, les conddions Que vouws
renconbreree, aves qui (o conbre quil vous voleraz
el le type d'appaneil ullisé, Efectuer Uniguemeand
une Miaslon et la manidne la ples rapide dantrer dars (&
simulatian. Vous séectionnes simplemant la typa de mis-
slon gue vous woular eflectuer, vous en régloz les cond-
tions el vous jouez! Lorsgue wolra mission et Hrminu,
vous chiandrez wne éealuation da vos

un seong bandé sur les rdglages du REALISME, Iﬂnhjm-
fits terus ot b nombra da frophéas [ennemis fuss).

Types de Missions

Laraduse Elfectuer Liniguemant une blission asl chpksi
dang ke Menu Frincipal, un nouvaay menu apoaran,
aflichant las types de missions disponiblas,

Effectuer une Mission Hislonqusa
Revivez les grands combats aénans de la Premitra
Guena,

Combatire un As des As

Imaginez-vous ce que cela peut &ne de S trouver face &
face svac he grand Baran Aouge ki-mime? Compranaz-le
en combatant kes plus grands pilcbes de cefta guarra.

Combatire un Escadron

Engages ke combat oontre une escadilla de chasseurs
ennemis el essayes de nettoyer las airs de laur présence.
Rappelaz-eous cepandant quils assayant de faire la
mime chase & votre escadrila,

Patrewiller sur la Front

Patrowillez sur ba Front et engages tous les avions enre-
mig i recoNNRAEsANCE U d8 Chasss que VDUS rencontr-
-

Egcorter un Aaid de Bombardemant

Vas bombardiers sont sur la paint de pénéirer an pro-
fandeur dans le berritoire ennam) pour bombardar des
ohjectils strabdgiques tels gue les lemains d'avation, les
usines ¢f lps déplis de ravitallamant. Vobrs mizssson sl
i |es aider & en assurar Iy succés.

Arrgtar Ln Raid de Bambandemnent
Inerceptar kea bombandian ennemis qui tentent de bom-
barder volre camp.

Chasser un Zeppalin

Logalisaz I'vn da ces drigeablas de haute alibude et
descendez-lo en flammae, Les munitions incendkaires
seront las misux adaptéas.

Esconer une Reconnaksance

Protégez un avion de reconnassance |ors de sa mission
da priges oo vuss sifiannas, Les chasseurs ennamis
firarand & & Tols sur Frasion e reconnaiSEance e sur vous,

CWfandre un Balion
Frotégez vos ballons d'chsersabon contre I'ennami!

Descendne un Ballan

Debarmassar-vous de Poail de Menemi. Ces grandes
poches plainas dhydroghne brilent facilement. Les muni-
Bans incendigras seront s misus adapias.
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CONDITIONS DE WOL POUR UINE MISSION LIWMIGLIE
Line fgis qua la type de la mission a &lé chaisi, vous alaz
PO porsonnakser a8 conddiang de la mission. La
nambne of |8 type de conditions disponibées pour tire mod-
ifibas variant & chague mission. Ca qui suil est une
préseniation des types de misgions of des oplions
disponiblas,

Combatire un As des As
Aprds awol sélectonnd DOG-
FIGHT A FAMOUS ACE, an
WOUE demandara e choisir
I'88 Jue wous souhailes com
battra. Ulises las Bisshes Haut
8l Has pour vous déplacer
dans a fenllra de sélection,
Lorsgiie Jué b nom d'un as
&gl iluming, uné desonption
COmpranant le rom da I'as,
2an apparanance, le otal des
WCioires qui lui sont aliribudes
pendant & guarne ef une
descriplion de ses iactiques
connues st Flhchds, Prassar
la bauton SELECT accepiera
I'ses ool la noim st actuellement deming,

Les cplicns sulvamas sont disponibles pour Combattra un
A5 dps As. Pressez e boutan ACCEPT lorsque vous guaz
réglé las conditons des réglages désndes,

Valra Typs d'Avion: vous
paOuver sdectionner tout typa
drawion da cetle guerre quod
GUe BOR 20N Samp.

L& Typa o Avion da I"Ag: L'as
stechonng prendrs par
cifad son avion prafans,
ddcond dis margues ot des insignes: hislorigues. Vous
pouwes choisi fouf type d'avion pow Mas séectionmnd, S
woUS be vouler, Yous pouvar medne ke Beson Fowgs dans
un Sapeith Camél pous woir commeant il le manseuyre!

L'Endroit O se Déroulera ke Combat; vous pouves choisi
anirg el dassus du Frant”™, "au dessus oy tesritoine sle
mand” &t "au dessus du leribaing allié”, Clest un avaniage
de vous baftre AU desswes de volre progre territoine car
cala sera plus iacla pour wous poder.

L'Altiude: ¢last wn avantage de commeancer plus haut que
viire adversaire, Gala vous panmsal de décider di débu
o combat. & vous souhaitez wn déh supplémentaire,
commearces & une alitude infénave & cells de votre
adversaire

Le Scéail: wous pauver choisir la position du soked Bu
debut du combal. Vos chaoix sont "dans le dos de parson-
na", “dane volre dos™ et “dans son dos®, La pdobe qui com-
mence Bved e soled dans son das possada un avanisge,
dans la mesure ad il peul Se “cachor” dans |a luminasité
oy salel.

La vent ef & Cied: wous pouvez réglar les conditiong cli-
mabigisss.

Want: immobila, g, farl

Cial: clair, parialament nUBgeus, NUSgELE, couvart,

CONDITIONS DE VOL POUR UNE MISSION LNNOUE

COMBATTHE LM
ESCADRCN

La missicn DOGFIGHT A
SOUADRON ey idantique &
celle COMBATTHE LN AS
DES AS, sauf que wous pou-
Wi aussi gectionnar:

Le camgp pour lequel wous
allez combatire; vous pouvez
sélactionrar I'Grmida da I'Air
Alamande ou les Corps
Atrien Aoyal

Le nomisre d'appareils volant
dang valre escadnile,

La typa de muniicns ubl-
ishas: vouUS pouvaz choisir enlre Normdales ou
Insendiaires, Lors d'uwn combat sdrien, | e antenty que
das munitions Mormales sanont ulilisées. Cela peul |re
changd dans Péoran d'Atmbution de la Mission.

Le type d'appangils que voine escadilla ulilsera: vous
DOUTEE uniguament sélaclionner bis avions disgonibles
dEns b CRME Ui wils auras shlecticnnd

La tormaban gue volre escadnile adoplera: en fancion du
nomora Japparsits de wodne ascadrille, wous poumiz
choisir gnire les izrmaticng “de roal™, "en colonre”, “en
dieald”, “en W, "pn losange” ou "en carrd”.

Le nambre d'appareils de lescadnlle arnami

L& Typs o' appaneils que l'escadnlle ennemis ublisems; wus
pourmaz unguement sélectiannar liss avions disponicles
dang le camp de l'enremi,

La gextants oo vod pagbag: Novioss, Narmaux oy
Viabdrans {wolr ci-dessous)




La dexténis des piloles ennemis Novices, Normausx ou
Vidtbrans (vair c-dessaus)

Le chel das pilotes annemis: il peut s"agic de nlimpore
gueal as ou Fun pilale anonyme da nimporte quells dax-
parild.

Dexidié des Pilobes:

Mavices - 15 sortent jusie de Mécole, Ce sont les plus
mauvais pilobes, connues pour fire panalysés lors des com-
bats, Il Lebent souvent des rafales abarrantes. Un novice
n‘ublisera Emaks ung manoeuyTe an combat. Ce sont des
typas gui nont quiune chance sur div de revernir da e
premier combal agnan.

Mormauy - Possédant Paxpénance du combal. ks ne fonl
pas d'arraurs shupldes an comibal, mais men daxcapion-
red non plus, s eflechusrons pariois certlines manoeu-
wras parmi les plus fackas: Chandelles, Vols Retournds et
Tarnagus,

Vétdrans - De bong pllobes qui vedent el se batbend inbel-
ligammuent, lls sont parformants pour de o bneuses
manaeuvTRs @t posarcnt wn sénaur i mime aux
maillaurs adversaires.

CONDITIONS DE VOL POUR
UME MISSION LIMHEUE

Effactuer ure Msion
Histargua

Pour Etfectser une Missson
Histarique, vous pouveg choisir
de voler pandant une cilébra
batailks adnerne de 'Histaire,
Toutes bes conditions di ctte mission unique sonk pré
mmwmwmlwmﬁnm

Ung los gue vous awoz choisi d'ENecluer wne Mission
Histangue, on vous Semanders oo sdlactionner la mission
historique & laquella wous souhasez paricipar. NEzez les
Nésches Hawt of Bas pour vous déplacer dans |a fenlire de
sdlection, Larsque le nom da chague Misslon Histarigue
&= illumire, un exie décrvant la mission sera affichs.
Diaig b cain Supdrigur drodl de Pécran apperaiirg une
phiolo da I'ss cdisbre impliqgus dans cetbe missson,

Au dessous de la fenlive de sélection se rouvent deux
bautons mangués BRITISH (anglais) et GERAMAN [alle-
mand). |lg wous pesrmetien de décider du camp pow
kaqual vous combalirer dans cetie mission. 5i wpus choi-
SEar |8 camp pour egus ge bal Fas indigud, vous e

ramplacena? dans oatie mission. Cholsie Fawire camp
WOUS opposera A Fas indiqué. Le texts ca desenplion da fa
mission changera pour refléler la mission, en fonckion du
Camp pour lequel veus s chaolsl de wolar,

Presser BEGIN ancen kb mission

L'ECRAN D'ATTRIBUTION DES MISSIONS

Paur ioutes kes missions saul pour Combatre un As des
A, wius décauvrires toules les inlermalions concomand
& rigsion & venir sur 'Ecran o Atiribulian des Mission, &
partic e FECran d'Attribution des Missions., vous recevraz
les infarmalions susvantes:

La Crate: La date & lsquele s& déndide la mission,

La Référance de la Carte: || y & 5 cartes sur papier gui
sont utilisdes pour la navigation dans Red Baron. Chague
missan vous obligera & ubliser wne cane spécifigua. Le
nom e a carte nécessaing & la mission achuels agt
indiqué sous la date,

La Situation: Ele vous miarme do toutes les informations
dispanies sur vatra missian actuslle. Molgmment vos

ordres da mission at les objectifs spécifiques que vous
desvaz atheindra.

L& Plan de la Mission: La Plan da la Mission drosse la
lisie des dtapes recommanciées pour MBnar volrs mission
it bian. Les sldmanis nécassairas inclus sont vos coor
dafindes de dbpart sur la cane, voire irajel de vol e
Fandros ol &ngadger 'ennemi.

Sl waiis auiver un ehel descadribe, 1 suivra le Plan da la
Mizsaon exaclement comme indiqué, Cepandant, 8i vous
Ites e ched d'escadrille, vous paurez suivie vobne propre
plin da misslon.

La Météorgiogea: Efle vous donne une descripion des
canditions climatiquas da la 2ons dans bguells I3 mission
safs afleciuda. Cedi comprand las descrgtions des condi-
bons des vents al ka visiing,

Le Mamenl: I indigue ke mament $a |a jourmés ol va com-
miencer la miseinn.

Les Boutgns: FLIGHT ASSIGNMENTS refoume & I'écran
FATTRIBUTION DES WwOLS. BEGIN MISSION lancara
updrg mission, CAMCEL vous permetira da redourmar au
Maeru Principal.

Four mengs vobre mission & blen, wous vous réldraras
d'abord & I"ésran oFAtnbudion de la Mssaon, Dans Nexem-
ple c-dessous, i| ndigue ol & abd rapsdnd Fascadron enne-
mi, dans & secteur E-6, Rapportaz-vous & la carea da fa
FAagian de Verdun pour incaksar sa postian,




Vious déoollerez de 'afrodroma da Vousiars. Regardesz la
carte de la Régon de Varcun, Vious trouvenss Fagno-
drome g Vousers dans le secheur C-3, En acoond avec

I plam de wal, vous volerar sie 35 miles au SE pour
afisndre votre desination, lo sectour E-6, Lina fois 14,
wous devrer ouver Fescadrille ennemia af la détnuire.
Aprés qua vaus ayez détruil ou chassé tous les chessauns
SNNEMI%, vous devraz refourmer 4 wotra adrodrome,
Wosirs,

LaDate — - - —
La Carte de Réldrance —
La Situation —~—

L'ECRAN D°'ATTRIBUTION DES VOLS
Disponible deguls I'écran
drAtibuticn des Missions,
Pécran d'Attnbution des Waols
wous offre una description
compléte des réglagas da
woire escadrille, Vous pou-
ver modifier las réglages
Fermalbion, Nombra Total
Avicna da FEscadille,
WVolra Avion &t Munitions. En mime 1emps qu'sna
raprésaniation graphigue da la formation actuslemeant
silachonnde, vous recewTaz une lEle das londlions de
tous ks plotes de vatre escadrile. Cela indiquera b chel
descadrille (ce sara oupours wous dens Edeciuer une
Mission Uiniqua) ainsi que las nivaaus da dexidmé de lous
bes autras piloles, Les piloles, ot leurs niveauy de dea-
1&ritéd, qui sont dasignés pour voler avec wous sont chaisis
en fanclian du conteste histonque o dune deirbution
alasrpire lons de k& mission qua vaus effectuaz, Geci
changars Bves chague missian gue vous affectueres,
Wioues réalisarsz parlols qu'un as a & ddsigné pour faire
partie de voire escadribe. Cela ddpend du fype da mis-
sion, da 'éponue & |legualls sle 2o siues ot da la localisa.
tion connua de 'as & ca moment |4,

Prissser BEGIN MIESSION lancera la simulalion.
Presser REALISM PAMEL appeliera e Menu Aéalisme.

Presser MISSION ASSHEMNMENT vwous raménara 4
I"Eoran d'Afiribution des Missions.
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NAVIGA TION

Line: fois qua wous avaz vos ordres de mission, vous
devrez vous débrouder pour thouves wotne chamin, Vous
dervrez trouver vos annemig lors de nambreuses missons,
al rerouwar votre chemin pour Ewansir jusqu'd wobra adna-
droma. Pour naviguer, vous ulilisenss Pune da 5 carles
faumies avec Red Baron. Utilisez 1a boussale pour voler
dans la diraction désrda, Pour vils repdrer sur la cara,
chercher las repéres nalurels w dessous.

Danz o penneay REALISME, vous pourrez désactiver la
Menigaticn Réaliste. Ceci fail, b secteur dans lequal vous
wous rpuver actuslierment sem affichd sur 'éoran, Cala
simpifierd 1A navigason parce que vous SEuraz oujours
ol vous Fes,

Commeant valer jusgu's la dastination désinde

Lars dé cétaines misssns wous commencares dans hes
&irs priss o 'gennemi, Dans ces missions, vous n'aures
pas I'abligafan de naviguer powr frouver les avions emne-
mig, B seront & porée de vua. Lors des missions
draseohe, vous naures pas besain de nanguer (Sauf 5i
leg avions que vous escortiaz sonl abatius, audguel cas
voug devraz ritrouves viotre chamin jusqu's la base de
dapant), On vous demandera juste o8 subre les Gwions
e vous escaraz.

au 50 SuF wabie adrddrome et vous devrez rejoingra un
sacteur apacilié pow ¥ découvrir vos ennamis, Lors de
cag missions, I"dcran drAlibution des Missions vous dirg
dans quelle deactan voler pour afterndre ke secieur. 1
vous dira Agalement & guelle distance e rouwwse a dasti-
natian, Les abrévdations normales des directions [oomme
calles indiquias ci-contre) sant ulilisdes. Les abrbviations
M. NE, E, ZE, 5, SW, 'W of MW cormespondent deects-
menl & celles de [a bousscla de volre avion. 1l est facile
de valer dans ces dractions, Par exemple, pour voler au
ME (Mard-Esl), algres watr avion de fafon & ca que a
brussode indajue ME.

Lorsguia wous vous difgez vers ke sacheur, vous deves
pardar un gl sur la care al chencher les repéres naburels
U dessous. s wous servent de jaking pour weriliar que
vous wilez dans la bonne direction et que vous rfes pas
perdus. Par exempla, paur volar da "agrodrome de Toul
Jsqutaw sesteur D=5, vous devaz suivre la Meuss jusqu'a
O qui vous oraisiez ke Front. Lin fois apris e Front, vous
sereZ dans e sackeur D-5.

Yo n'aurer pas boujours besoin de voler unsguemant
aves & boussole: (| agl padais plus simghe (comme dans
exemple choeasus) de voler en suivant e iviene, une
roube ou wne ligna da chamin de fer, Par exemphe: 5i vaus
volex dans |a réglon de Verdun & qua walre misian
requier gue vous wolee de Fagrodrome de Toul jusqu'l la
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willa de Metz, wous n'awer glars basoin que da suivre |a
Mosala vers la Mord, jusqu's Metz,

Volar de Toul & 18 ville de Tellancoud est un peu plus diffi-
cile, Vous powvez voles vers la Mord jusqu'd ce que vous
wTiviaz au Fronl. Vous deviaz trouver la vika da Si-
Mihial, Une fols &, vous devrez suivre ka route qui pest
vars | Nord jusgu's Tellsnaourt

Sl wous vous pender, la premidre chose & laie sl de
detarminer volre siluation actualle en regandant au sl ¢l
en replafan les repdres du terrain sur la carte. Les krgos
Courbes des rividéris, las cowbes du Fronl ainsi que les
wilag repires ef las adrmdromes pawven lire utlises Eaur
relrouver vobng position sur la cars.

Siwaus ne pouves taujours pas délermingr valre position,
frauvaz le Front (ce qul est ganéralerment facila) et volez
du cLivd de vos allids, Alervisser au premiar atrodrome
Ami Guei Wwous trouvee, En dermier rasson, wous pouves
WL POSET JANS 1N champ de voine camp,

TERMINER LA MISSION

Cuither )

Vous pouvez arriier pendant voire mission du
mormant qua volre avion feat pas didfirdivement
andormmagd e que vous n'les pas proches da
l'ennemi, Cependant, vous recesraz d'avantage
O pOINkS i WoLS VOUS pOSET S vodie adno-
aroimse. Larsque volre mession esl terminds, un
mesnEge gera affichd pour vous demander si wous
ddsirez arlier. Vous pouves arrhter & ca momenl & sans
ltre pénaksd; mais, si vous arrtez avant que la migsion ne
soit terminde, vous abandonnez & lous les risgues bes
avions et ballors alllds.

Drbudments
Si vous vous BCrasez, wous pourmes seit rentrer & plied &
WOUS.N'BVeE pas dbd blessd, solt linke & 'Hipital, soit (tra
bug, en fanchion de la grivvibd de Meccicent, Si vaus [tes
hospitalinds, vous resteraz B usqu'l e gue vous vous
raEmeaiieg o8 vos Dlessures. 56 vous vOUs DOSAZ OU vOLS
Borasas (ot suniver) en bedritoirg anneml, vous poures
YOLUES retrouver prsomnier de guerra dans un campg de
EriSanmang,

Rappodt de la Mission

Ala Suils da loules las missiocns
appargiira I'écran de Rapport
de la Mission. Sur o dernier
WG IN0dlereE:

= U fexte dacrivant |es rdsultats
da voira misakon

= Le score da walre mission

= Le rombve d'eppareils perdus dans voire ascadille

- Le nambre de vickaires personnalies [avions, ballons,
Zeppalin), et les vicloires de votre escadsille.

JOUER UNE CARRIERE

L'ophion de jeu la plus exalians 68t de vivre |8 carmitee
anre o'un prabe allemand cu anglais. Vous vous
envlienaz soit dans Corps Adrien Royal, solt dang ["Arrmiées
de Fawr Allemande comemie pilole g8 chassa. Volre carmidne
commencera en Ddcambng 1815 i vous lera revivne
Fepoque des Fibaux Fokker lorsque Eindeckars régna
BUT k Cal, jusquth ta fin da la guane la 10 Movembre
1918

En accumilant las vicloines, vous seraz profmus & des
grades sipdriaws. Si vous Res wn pilote anglais, vous
commanceraz comma Second Leutenard, #t vous seraz
promas First Lieutenant puis finalermnant Captain, 5i wous
hes un aviateur allsmand, vous commenceraz avec la
grade de Lavinant, et pourrer Fre promus Obedautnant at
finalemant Aitmeszler. Aves les gracdes Havas, arrvent
les privisages,

Camme First Lisutenant (Dbedeutnant si vous jousz ou
cLie allemand), wous deviendrer chef d'escadrilie. Guend
WOUS COMMENCAz volfe Carikig, wous Ne sarez pas bk
chel d'escadrile at vous devrar obdir aux ordres da wolra
chet d'escadnile at ke swwere &n formation. Comme chal
d'escadnlle, vobre escadrila wius suivra ot Suivra vwos
crdres. Guol quil en solt, voire escadnilla sera de tailla
réduslec uniguamant vous el un sutre pilate de chassa,

SJOUER UME CARRIERE

Larsguea vous sareg promus Capiain, wous recevres e
commandament dune escadriila complant jusm's quatre
appareds. Vous recevies Spalemant un Svion persordel
o wilre Chiis, Qe vous poumraz peindna,

Au fur et & measure gua valre réipulaiion de plote de chas-
se s'affirmera, vous awrez |a possibilitd de volar avec de
mailleurs escadrons. Si vous Hes extrimement paror-
mants, vous recenvrez des irviations de la part des
rgibsurs escadrong d'dlite da B guerre, y coamgnis las
“Cigogres®, FEscadron NeoS6 des FUF.G., les lAgendaines
“Escadrilies Moires® ot la plus grand escadnon d'&ite de
FArmés de "Ar Allemande, e Jagogeschwedar 1 (J.G.1].

Vaus serer récompandsés par des medaillas an reconnais-
Sanca da voire bravouns et oe waire counage. Pour les
pilotas alas, 18 plus prealigieuse des rdcompanses ast la
Victoria Cross. Pour ke allemands, c'est FOrdre du bdria
oi) “Max Blau®, Mais || asf ancore plus difficile d'oblanic
MOngire ol Maighe Aowge. Un seul plate allernard Ma
shbenu, b Aifimeister Manired von Richihalen,

&i vous [bes touaurs vivants & ka fin de la guesTa, vobne sit-
ualich finale sera affichda. Vous pouvez larminer dans la
pasu d'un as respectd ou dars calle d'une sampillitra, La
deli usiree et de terminer la guame Bvec pls e wicioiras
gue les lotaux historiquas das as les plus fameus. 5 vous




fmiles cala, vous senez “T'As des As™ de la puerne. L'as la
plus capa des alkds fut e franfais FRend Fonck aves 76
ViIGInengs L'allurnnng:lia plus wichoreds rratait sutne gqua la
Baron Rouge lui-mims avec B0 viciomnas,

MEND DES CARRIERES

COMMENCER UNE CARRIERE

On wous damandsia de s@eclicnner valre camp
at d'entrar la nom de volre pilote. Lo tableau dies
camares garde |a trace de la carriére de 18
plales &n I‘I'Iill‘l_ﬂ temps. 509 est pledn, o vous
demandera d'sffacer un auire pilole du tableau ou
d'ari e,

Lire loks gua wourss ez chos woire camp el sais
WOl MOM, LN SOMMEire Yous Sera proposd. Vous pournas
chaigir ke mament de |a guerre sugual vous vouez com-
Feances, Las options: au début da la guams, e miey de
la guarre au & la fin de |a guerre. Vous pouvez égalemenl
changer de camp ou changer de nom. Pressez ACCEPT
pour cammentar vatra camiére. Borne chence!

COMTINLUER LIME CARRIERE

Sélectionneg la piloie aves lequal wous scuhailaz
contneer., Presser YIEW, orsgue e pllcte ast
sglactianné, affichers le Rappon sur ke Pilota.

VIR LES MEILLELRS AS

Aflicha lag dix meibeurss camidras an larmea da
paArcemances & o8 jour, classdes par ordre
gacroissant en lonclion du fomboe o victoires,
Frasser VIEW lorsgue M'as est stlacionnsé afichara son
Rapport da Pilobe,

HETOLURMER AU MENL PRINCIPAL
Annuba e Menw des Carridras, vous ramenan au Menu
Principal.

MENU AERODRCME

Toutes les camidres som ndéaes sur ls manu
Adgrodmma, Entre les missaons vous relowmaneg
ay menu Sdrodrome. C'est & ce point que vous
prendnnz les décisions gui onenberom wabne car
Fitsra,

EMactuss la Prachsine Mesion

En preszant “Fly Maat Mission®, vous obtiendrez vos
prochainas consignes e&n décollerez pour volre migsion.
Cas actreRés gont decmes dans le chapitre EFFECTLUER
UHE MESSION UNIGILE. 5 wous vous refrouvez 4ans un
hilpidal ou en prison, le temes gui pourrait fre utiliss &
ANGIANGET s Wiiowas B:BtﬂlErEh.l. Vous pouver pardea
jusgu's ik mals 5 vous Hes hospikalises ou EMprisonnas.

Le mode carriére posséde quelquas opbions qu ne sont
pas dasonibbes dans “Eflectuar oné MEsion Unigue®, La
pramitng agl qus Yous BOUVER reseadin des mddailles
paur vas pefarmances. Reporaz-vous au chapitne
Médailes el Récompenses &8 of manuel pous ure
descriplion comphile das médallas ol rsoompanses
desparinles. En parailéde des hannaurs, vous seraz dgale-
ment lerus esporsablas de wos ermeurs, Vous powrez
comparaitre devant la Cour Martiale aprds une mission ol
WOUS AUres cofmemis dis ermaurs, La pramidire fois qua
woes serie prisentds  la Cour Martiale, il vows sera
donndk una réprimanda, Si wous commattaz la mlma
|TEUr e Seconds oS, vous Senaz répramancas plus
dimament, E1 sl wous commatiez encora la mimea armeur
una troisiémae s, la Cour Martiale vaus retirera vos ailes
de plotes et wous clouers aw sol dehniivamant!

Inizrmations sur I'Ezcedron

Pressser las Informations sur MEscadmon wous apporiara
des informations sur woire atfectation actuels, sur la dale
at 5w tous kes as quivolant avec cet escadron sl ¥ an a

Carle cu Front
Ella montre e Front Owest et les sitas des princ-
paux adrodromas. Yous pouvet |lluminer ke nom
da chagua aédrodroma en prassant la fldcha wars
la gaucha ou wars ka droste shude au cenire, &
m droite de Fécran, [Euminer ls nom d'un adrodrome
affichera son nem ot ka lishe des escadrons ou des
A5 qui y sont staticnniks & om mamant .

Feegquérir un Transiert

Vous PiavEE damandar valre ranslerl vers un eacadon
slationnd sur un autre adrsdrome. Gela vous Donners we
chance de waler avec daulres as dans différentas régons
o Front. Vous wous battrez &galement contre des s
ennamis diftrents pendant vos missions an fonction da la
riégicn ol vous Wous frouiz. Lorsqua vous prograssanss
N grivdhd, wous surez |a pn:_.-:il:ml:d d'lire transierd dans un
migllaur scadron. S vous s rds bon du cLid anglais,
vous surez peut fire ta chance de voler aves MEscadmon
Ml du MUCF. 8l de volar gves certains des ';I'EHEIE- as
anglais y comprs Mick Mannock et James McCudden, S
Woies |kes un pelotE Ellemand &l qua WIS BYeT asser oe
talent, vous volareg aved le LG 1, escadmon da pliEsiBurs
es plus grands &5 alamands, y oempns Ernst Udet gt
Manfrad wan Richtholen

Ghigirdd wous sarez Irangiéngs 1 carte du Front de 'Duas)
gara affichés o abe dasignara mplanislion sur |agualis
walreE fcuwel eacadron aal alatannd, Une o ransiand,
wows devraz resier dang woire nowwsl aérodrome pendant
Ay mioens gualra Mo avant d'espanar lire rarg|and 4 nou-
wagu. Le H.L.F. at 'Armea da Fair Allemands re Eis-
sarpelt pas laurs pilotes Hre fransiéeds & tor &l 4 travers
ot ha |l:ll'-g dis rent.




MENL AERODROME

Apparail Parsonnel

Apris avoir atteint le grede de Caplain ou
Rittmaistar, on vous donners Feaciusiabl de 'util
sation d'un avion peraonnel. Sur I'doran “Apparail
Persocainal®, vous pourmaz woir valre svion, deman
oar un nouvel appared et peindre valre avion. Las
toeiches lechees sur e bas § gauche de Pécran
vous parmettent de madibier i vue de asson.
Vous polsa? approchacdrasuler la caméra at con-
taumar Favion par (& droila’par la gauche

Presses “Faindre FAvion® mettra & votre disposi-
fioe & menu dé peinbure. Vous pourrez pesnidne
e parties do vabre avion: lBs Alles el la
Fusslage. Sactionnez la partie da vobre awion
qui vous disirez peindne ei ansuite A couleer
aves ageelle wous voulez la paindre.

Fresser “Damandear un Mouval Avion” appellera
Féscran “Sélectionnar un Avien®. Le choix de woine
apparel ddpandra du camp dans legual vaus voler & de
Pasalution de ka guerre, Au fur et & mesure guee ke 1emps
pasde el que la conceplion des evons dvolis, vous sures
la possibililé de choisir des avions plus sophistiqués,
REMARQUE: vous deves uliliser volre smion aciusl pen
gan au maing rais mois avant de demander un auire
appareil!

Presseg “Conlinues” pour relournar au manu Adrodroms.

Wiair le Aapport sur les Plotes

Frassar “View Pilal Record” affichera lo rapport
aciuel concermant valre pdaie. Le nom ot la grade
du pilote, FEscadron auguel il @sf aifecté, I"abro-
dromi oy il @st statonng e Pavion sur leguel il
vike seront affichés. En suppddmant, @ indiguara
s nombre folal de victoires sur leg aulres
Bmans, sur les balons et sur les Zeppeiing, et 2an
nombre globat de victaines (e cumal da toites las
WICIDITES SUF g Bviong, ballons ot Zappelin). Le scora de
I caridra, qui est 'eccumutation dy scare da ioukes les
missicns at ioutes les médailes refues o5t dgalemant
indiqué,

SauvegErder une Carrideg

o wous @ves un piote gul se comporba tnés been, wous
ourree woulair sauvegarder sa situathon astusls jiste
cang le cas ol il erst abaliy, Apnbs avoir prasséd “Backup
Cigreer”, antrez & nom 50us lBquel vaus scuhBtes sauwe
gandar cefle carsére. 5 le tablaau des cariéres et com-
plat, on vous propasena defacer un autre |:|!I|:||:e o
d'annular. Celle cariére sauvvegandéa paul lire rappelés &
pariy da I'spbon *Comiruer una Camiére™ dans e Manu
des Cariéras.

REMARCLUE: La progressaon habihselle da la camérs d'un
pouaur esl sauvegardés automatiquement en sordant du
miana Adrodrome. “Savvegirder ung Carrire” esit utilizd
POUT BAUVBQANIET UNE version Séparde de k3 carmbre
actuella dans Noplique d'vn rapped uitdrieur. Cagt ulls
pour effacer uns ameur kile lors dune mission. 51 vous
MOUTeE Gu réaksar un ache qui entacha volre carrides,
WioUs BuUrez la poasibditd de mppaler I3 carrbre sauveg-
andes ab de rejdusr Ia mission [usgu'l ca que vous sayes
satiafails du régulist.

Hetcur au Menu Principal

Fresger “Hetum To Main® sauveganders volne sduation
aciuslle de pilcie 8t vous raménera au Menu Principal.
Vaus paumez ullénaurement rappeler cetle carigng an
pressant *Continuer una Carritre” dans (e Menu des
Ciwridras al en séleciionnan ke pilole dans o Tableay das
Ciridras,

L'ENREGISTREUR DE LA MISSION

L'Enragistraur de la Mission ast peut Itne 'an des alé-
ments has plus irmidalles de Fad Baron, dwac Fanrag-
streur ga la mession, vous pouves ennegisire una mission
itute enfiira, ia seuvegarder sur degquetie ol la visicnner
ensuite. Cepandant, la poaoibilitd de sauvegarder une
mission of de la vislonnes n'es! pas oa qui rend cetie car-
actéristigue axceptionnalla. Ca qui esi axceptionnal, o'es|
quee FEnregistreur da la Mesian wous parmstira sgale-
mmant de madifier la mission sauvegandés. Vous pouves
modiiér les vues, voir Maction de pratiquemant nimpone
queel angle [y compris de damane las autres avwans) &
enflrer & nouvesy dans a simuation & n'impare gual
mammenl du dilférd. Les modifications gue vous sppartes
peuveant ghors lra sauvegardées, revuss an difléed el
moCilises encora, Vaus devenas virtualamant Macheur, ke
producheur at ks meflaer &n scéne de volre propre combal
abrien. Pouwr vous aider & [are connaitre '"dEendua de
wolre {ekant, vous pouver Copier |&5 missions enmegisiréas
sur disquatia ou les ransiéres par modam & vos amis qui
possddent Red Baron. lls peuvent shors changer les
fichiers el admires votre travall d'arléwre.

Lumitsras, Carméra, Action!

La premitre étape dens Futilsaton du systéme
dEnegisiramant da s Mission ast d'indiguar au jau
crenregisirer las massicns pendant que vous bas uez. A
chagque fois que vous entrer dans la Smulation, Rad
Baran vous demandera si vousl souhaites mragistrar g
messon, Fapondre cul lancera aulomabiguermnent lo 5ys-
flama I:I'Enmgistram&m de ka Miasion. | fenctsanng silan-
cipusamen] at palammant en amane plan alome QuUE WIS
tcumez lo cipl. Lorsgue volra mission &1 terminde, on
wius demandern de nommer at de sauvegandar la mis-
Si0n @ ragishndm,
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- Mommeer la Achier gl presses “Sawe” sausegardera
avtomatiquament la misseon dans un Lous réperoig
appalé TAPES

- Presser “Cancal” enfrainera |'abandon de la sauvegards
de la mission, effafant la mession enregistrée of sortan
de la simulatjon.

IBMPOATANT! ba nom choisi pour ) mission ne daoit pas
compier plus e B caracidres, S5 vous tapar plus da 8 car-
acléras, Mordmaleur coupsera les carachres supplémean-
taires, saurvegardar uniguemant bas & premiars,

Dans la Chamboe de Montage

Une fois que vous avez enregistnds et sauvegardés ung
migsion, séectionnez 'Enregisbraur oe la Misgion dans |a
Marw Pringipal, Geci acteera & mode diffénd de Red
Bargn, On vous propasera un manu o8 taules les mis-
sians sauvegarddes. Sélactionnez o cassaths de la mis
sion qus wous souhaitaz visionner el presses =L oad
(Charger). La cassatie sera charde el e panneay o
cammandie da FEvapstrew de la Mission sara affiche

W ey Cormmangy & E ninga
Cassetien D008 W Smolstion Clomremances das

Pl i

ENREGISTREUR DE LA MISSION

Fanitre du Dilfdra de 1a Missisn

La Fenltre du Diftérd de la Mission ast la zona
dans laguella agl difluss b dillénd S la mission
chargés, Elle rabranametira le Sifkéré da ka mis-
sicn chargée axactement comme veus Maves
joutse & 'origing, La fanibre de diféed dispose da
dei modes de diffusion, Montags et Plan Ecran.
Le mods Monlage alficha la Fenfire du Diférs de la
Missian avec las commandes e I"Envegistreur ca la
Mission qus couvrent ka modié inférigure da Fécran
Litilisaz co moda pouf visualiser &l faire des martagas

L& mizda Plein Ecran affiche la Fendire du Diférd de la
Miggion gars les commandes de I'Enragialreur de 1a
Mizsion. Vous verrez la dftfusion de |'imags de 'enreg-
Eirement de wobng mission sur Fintdgralité da Pécran
Lhilisez ce mode uniquemant pour 18 visualisation.

Four passer du mode Montage au mode Plain Ecman ot
W WEIER, préassad |8 touche ESc

Commiandas du Chffdng

Les Commandes du Dilféné loncionnant comme Selle da
wolre magnétascope habifuel, Vous poursez faire unn
Avance Rapide, un Retour Ragide, uliliser les boulons
Arrht @l Manche, On divra nolir la chase suivanio: alars
qul @5t possibhe de fare une Avance Rapide fractionnéa,
le Ratour Ragide rembobinera la cassatie usgu'aw dabut,
Wous na pouvez pas rambobinar parialamant una cas-
sefa, Chast toud ou rien,

Compteur de Posiionnemant
Il foncticnng axactement comma celul d'un MagreiasCops
&l donne un repdre de pasition sur e ciffénd,

FHeglene da Fossicnnamant
La Hegletia de Postionnement knclionne oe deus
ITIEMHErEs.

Ellia 8 compoatera comme un regéa visual permetiant
dattchier actualls |8 poeilicsn de 8 cagsslie.

Ellie 88 compoetera comme une régatie o Avance Rapide,
vous pesmettant de désigner manuellement la posiicn sur
laquelle wous désirez aller avec 'Avance Regide

Pour utiliser ka Réglatie da Pestomnmament pour FAvanca
Rapide, déplaces |a tirafte vars la position désinga sur la
cassefie. Lorsquee vous ral.chaz | firefie, FEnregistraur de
Mission atlichera s Pécran wn compis @ rebours loul on
meanfiant rapidement vers ls point spécifie. REMARDUE:
la tirethe ne peut pas ee ddplacde werd Mamans, Paur
cala, vous deve uliliser la commanda Felour Rapida,

Commandes d'Activaton des Caméras
Les Commandes d'Activation das Caméras vous permeat-
terd de modifier la kbcalization des cameras du diférg,

Sous lintituld YOURS (WOTRE], vous pousas daplacer la
camiirs enire b cockpit al wos prises g8 vuas sabrieures
d Favion,

Sous l'intitulé OTHERS (AUTHRES), wous pouver déplacer
|3 caméra arvlre s prisss O yoad agharisuras an prone-
nenca geg aulres avons al ung camara Fansembie
iotalenant indépandania.

Les opticns SWITCH (COMBMUTATION) at INDEPEN-
CHENT (INDEPENDANTE) devimnriant actves Icrsguse
WOUS ez pasitionnd i prise de wue de wolre camina sur
EXTERHAL (EXTERME). Presser SWITCGH continuaslie
mand vous proemibnara & wavers e oyl des vues
eubbriewnes de 1Ous e appanails Ennemis npligués dans
la mission anregisiréa, Prasser INDEFENDENT position-
nérd |a caméra dans une pfise &8 vue Fensemble 1olale-
e libre des mouvermnents de taus les sviens afin d'fire




complélement matrisée par les Commandes de
Mouwernents.

EMAEGISTREUR DE LA BISSION

Commandes das Mouvements de la Caméra

U B3is que I'Activation des Carmdras a 618
chotss, [ pnea ga vue paut e affnéa an utik
mant les Commandes des Mauwemants de la
Caméra. Las deux blocs de toschas {léchdas
fonctionnent de marsérs lgirament diffdrenta en
fonction de la position de b Caméra Sctive.

Camdra Active & Maldriewr du Cackpil

CIOGHPT vous permied die choisir parmi les vues avan,
gawcha, droile &l arriteng gy coclgpit

EXTERMAL wous parmet de wous commuler SuF s vies
de oevani, de gauche, da droie ef da 'amiéne e wolne
o,

Caméra Aclive & I'Exténaur du Cockpit

MOVE (SE DEPLAGER) vous permet
dappeochend'doigner la caméra. En mode INDEPEN-
DEHT, il décale dgalemend la caméra vers |a diaibe au
vers la gawshe,

ROTATE (EFFECTLIER UNE ROTATION) vous pesrrm
o3 lEre towmer la caméra auiour de Mavion &n passan
par dessus, par dessous ou sur ies clida,

Casseiies

Pressar b bouton Tapes affchera b manu de conlrllle
des Cassettas,

MODE; Commuta antre les modes Dinactor (Malire an
Sedne] o View-Only (Visualises Uniquament) (eoir of
desgoug].

LOAD MEW TAPE: AHiche le menu des cassethas pour én
CHBngT e,

SAVE CURRENT TAPE: Afliche le menu das cassottas
POAUr BN SRUVEIgANTET unm,

DELETE TAPE(S): Affiche le menu des casseting pour
voues parmetine delfacer das missions anregisirdes,
Sétlectionner une misgion &l presser Dalete effacera
mission du scus répadtoms du magnEoEooDea.

COME: Ferme b manu de corrllle des Cassatias.

Madea

L'Enregatreur de mission possads deus modes de fanc-
manramant, Diréciaor lHEaﬂrna an Sﬂéﬁe:l al '.lir_w..-l:nlnln
(WVisualiser Uniguament),

Le moda Directar aulonise les options de “sauvegande des
modhicatons” du diféréd. Lorsque vous Res en mode
Director, ious les changoments effactuds pendant e di-
faré seront stackds en mbmoire, Ay dessus de
Rembobiner, Changar une Mouvefla Cassette au Quitier,
FEnragisireur de ka kission affichers un megssge deman-
danl 51 vouE désinez saurvegarder les modificaians faliog

par rapport & la cassatie oopiness. Le moade View-Only
désactive les options de “sauvegands des modificatons”
Les madifications etfactude lors du difléréd ne seront pas
srepgarchas,

Entrie dans la Simaulaticn

Prasses b bouton “Enter Simulaion” & n'imporke qual
moemand o8 |3 semuation vous replacern dins la simula-
o, Yous pouvez rejousr |a mssan, appotant boutas les
modifications dégintes, Lomgee [a mission sera farminda,
on wous prasentera la possibdibé de voir un Rapport de
Mizsion famdd sur las changements affeciuds ou de
redourier & I'Envegistraw da la Mission. BAPCRTANT: Les
modilication efectubes aprés Maniréa dang la simulatian
P SRr0rT [INS En'".l'-l'ﬂ'ﬂil"d&ﬂﬁ T VOUE ItEE: BN mods View-
Crly!

Sardir

Parmet de sorir da 'Enregistreur de |a Mission ef de
retarner au Menu Prircipal. S vous [tes an mode
Diractor ot Que vous aves rdefisd des chanpaments gus
n‘ont pas éhé sauvagardés, on vous demandara da
Sauwwegarder (Save) ou d'lgnoner (Discard) vos modilica-
tions




